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RESUMO

Muitas empresas de diversos ramos nos dias atuais procuram cada vez mais por publicidade para divulgar suas marcas.
Pensamos de uma maneira inteligente e lucrativa para que as mesmas pudessem divulgar seus produtos e servicos de forma aceita pela
sociedade jovem de hoje em dia. O jovem dos dias atuais anda extremamente conectado, procurando na rede modos diferentes de se informar e
essencialmente, se divertir. Nosso projeto propde essencialmente unir o Util ao agradavel, construindo um jogo para uma determinada empresa
que tenha por fungdo divulgar o produto ou o servico que essa determinada empresa produz ou fornece de modo divertido, para que esse jovem
passe a informagdo a diante, gerando cada vez mais publicidade para a marca possuidora do game.
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